
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mot cle Points 

Contact 

 

Quantité 

 

  p4s30-épisode 2. 

Oui ! Mme SPARROW s’est 
inspirée de ce jeu du com-
merce pour faire travailler 

autour des solides. 

C’est quoi tous 
ces cubes ? 

Encore un 
nouveau jeu ? 

Il faut aider l’architecte à bâtir son édifice à partir du plan de 
chaque défi pour qu’il puisse gagner un maximum de points. 

Pour cela, tu disposes de 4 types de matériaux : 
les cubes orange qui représentent le bois, 

les cubes verts qui sont les matériaux recyclés, 
les cubes violets pour la pierre 

et les cubes jaunes, pour le verre. 
 

Gagner des points... 
mais comment ça 

marche ? 
 

Chaque matériau t’apporte des points différemment : 
les cubes orange suivant leur nombre de contacts, 

les cubes verts suivant leur quantité, 
les cubes violets suivant leur position dans les étages 

et les cubes jaunes suivant leur face supérieure. 
Regarde, il y a l’explication ci-dessous : 
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YOUPI !!! 
Je crois que j’ai 
tout compris ! 

 

Parfait ! Alors explique-
moi combien de points 

rapporte cet immeuble ... 
 

Il y a un seul cube vert donc il rapporte 2 points. 
Le cube orange touche 3 autres cubes donc il rapporte 6 points. 

Le cube violet est au niveau 2 donc il rapporte 3 points. 
La face supérieure du cube jaune est 4 donc il rapporte 4 points. 

L’immeuble rapporte 15 points !!! 
 
 

défi 1 

défi 1 

Toi qui lis cette BD, 
à ton tour : trouve les 
points gagnés pour  
ce 2nd immeuble. 

 

défi 2 

Et rendez-vous au prochain cours pour la suite des défis 

et ainsi tenter d’être élu meilleur architecte de l’année !... 

Sur une idée de LUDIMATHS, 

d’après le jeu BLUEPRINTS, 

un jeu de Yves TOURIGNY 

Z-Man Games 


