
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  p1s7-épisode 2. 

 

  épisode 37. 
Rien ne va plus sur 
l'Ile aux Pirates : la 
bataille fait rage !... 

Comment 
joue-t-on à 
ton jeu ? Et alors ?! 

Ben, je ne veux pas 
perdre la partie, moi !!!! 

Au départ du jeu, chaque joueur reçoit 
10 cartes (qu'il ne montre pas aux autres).  

Si, parmi ses cartes, un joueur a la 
carte BONUS, il la pose devant lui 

et reprend une carte. 

Et après ?! 

1°) Chaque joueur prépare face cachée la 
carte qu'il souhaite jouer. 

2°) Toutes les cartes préparées sont re-
tournées en même temps et celui qui 
a posé celle de plus petite valeur joue 
en premier. (Le reste du tour de jeu se dé-
roulera dans le sens des valeurs croissantes 
des cartes jouées.) 

Le tour de jeu se déroule 
alors comme suit : 

4 autres cartes sont ensuite 
disposées verticalement (dans 

l'ordre croissant) sur le plateau de 
jeu. (Les autres cartes ne servent 

pas pour la partie.) 

Jeu dérivé du jeu allemand "6 nimmt!" (6 qui prend!) 
créé par Wolfang KRAMER. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Chaque joueur place sa carte en respectant les 
conditions suivantes : 

 La carte doit être posée 
à gauche ou à droite de 
chaque ligne à côté de la 
valeur qui lui est la plus 

proche. 

 Si la carte posée est la 6ème 
de la ligne, le joueur prend 

toutes les cartes de la ligne à 
l'exception de celle qu'il vient 

d'ajouter et qui forme le 
départ d'une nouvelle ligne. 
Les cartes ramassées sont 
stockées devant le joueur 

(ce sont les morts). 

Et si moi, je veux jouer le 43, 
je fais comment maintenant ? 

Si le placement de la carte est impossible, alors le 
joueur doit prendre une ligne de son choix et la 

remplacer par sa carte. 

Les cartes ramassées viennent 
alors augmenter le total des 

têtes de morts déjà accumulées. 

6 qui prend ! : 

Après 10 tours de jeu, toutes les cartes ont 
été posées ; chaque joueur comptabilise 

alors son nombre de têtes de morts. 

Le vainqueur est alors 
celui qui a le moins de 

têtes de morts. 
 

Aïe ! J’ai 45      ... 
Je suis mal barré... 

Si un joueur possédait la carte BONUS, 
il retirera 4 têtes de morts de son total. 

Là, c’est trop 
pour moi ; je 
m’en vais... 

N’oublie pas de collecter le maximum d’informations 

qui pourront t’être utiles pour jouer en classe. 

 


