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% Dans SCRATCH, il existe un opérateur qui permet de calculer le (_\I dul s 3
reste d'une division euclidienne: —————— -/ Moduio ... ]

Exemple : (2_?} modulo G—l) Le reste de la division de 27 par 4 est 3. (car27=4x6+3)

% Si on entre 27 comme dividende et 4 comme diviseur, le bloc ci-dessous permettra d'afficher :

<

27 n'est pas un
multiple de 4

dire Gegrouper Gegrouper G:Iividende)' et {:n'est pas un multiple de j et '@iviseu@

% Voici maintenant le programme écrit par M™ SPARROW :
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1| Quand F est cliqué \(‘t

(%]

demander {:Quel est le dividende?:i et attendre

3 | mettre [dividende 0] a (réponse)

demander (Quel est le diviseur?} et attendre
S —

mettre a (réponse)
o N

dire @ividende) modulo {diviseuQ pendant (2:\) secondes

Si @ividende) modulo (diviseu) = (.0 alors
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non multiple ?...

=

[£,]

(=2
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8 dire Qegrouper Q’egrouper @ividend@ et Iiest un multiple de\} et (T:\iviseur)]

9 | sinon ]

10 dire G’egrouper Gegrouper (dividende) et ( n'est pas un multiple de_) et [diviseur\D

- |

1°) Quel nombre est manquant sur les pointillés a la ligne 7 du programme ?

2°) Pierre entre 799 comme réponse a la 1 question du programme puis 19 comme réponse d la 2",
a) Quel sera le nombre dit par SCRATCH d I'exécution de la ligne 6 du programme ?
b) Quelle sera la phrase finale dite par SCRATCH ?

3°) Jean entre 14331 comme réponse d la 1% question du programme puis 17 comme réponse a la 2",
a) Quel sera le nombre dit par SCRATCH a 'exécution de la ligne 6 du programme ?
b) Quelle sera la phrase finale dite par SCRATCH ?

4°) Marc entre 5949 comme réponse a la 1°® question du programme puis 23 comme réponse 4 la 2",
a) Quel sera le nombre dit par SCRATCH d I'exécution de la ligne 6 du programme ?
b) Quelle sera la phrase finale dite par SCRATCH ?

5°) Luc entre 20150 comme réponse da la 1% question du programme puis 31 comme réponse d la 2",

a) Quel sera le nombre dit par SCRATCH a 'exécution de la ligne 6 du programme ?
b) Quelle sera la phrase finale dite par SCRATCH ?



